	I. Nachexen (nach-HEKS-en)                   "Powiedźmie“ 

	Wallentag
	
	-
	
	7
	
	15
	
	23
	
	31

	Aubentag
	
	-
	
	8
	
	16
	
	24
	
	32

	Marktag
	
	1
	
	9
	
	*17
	
	25
	
	

	Beckertag
	
	2
	
	10
	
	18
	
	26
	
	

	Bezahltag
	
	3
	
	11
	
	19
	
	27
	
	

	Konigstag
	
	4
	
	12
	
	20
	
	28
	
	

	Angestag
	
	5
	
	13
	
	21
	
	29
	
	

	Festag
	
	6
	
	14
	
	22
	
	30
	
	


Najważniejsze wydarzenia:]

* = pierwszy dzień WIOSNY

1 = Hexenstag – Nowy Rok

	II. Jahrdrung (JAAR-drung)                  „Zmiana Roku“

	Wallentag
	
	-
	
	7
	
	15
	
	23
	
	31

	Aubentag
	
	-
	
	8
	
	16
	
	24
	
	32

	Marktag
	
	1
	
	9
	
	17
	
	25
	
	33

	Beckertag
	
	2
	
	10
	
	18
	
	26
	
	

	Bezahltag
	
	3
	
	11
	
	19
	
	27
	
	

	Konigstag
	
	4
	
	12
	
	20
	
	28
	
	

	Angestag
	
	5
	
	13
	
	21
	
	29
	
	

	Festag
	
	6
	
	14
	
	22
	
	30
	
	


Najważniejsze wydarzenia:

21 = Mitterfruhl (MITT-er-fruul) – wiosenne zrównanie dnia z nocą.

	III. Pflugzeit (pFLUUG-cajt)                       „Czas Orki”

	Wallentag
	
	-
	
	6
	
	14
	
	22
	
	30

	Aubentag
	
	-
	
	7
	
	15
	
	23
	
	31

	Marktag
	
	-
	
	8
	
	16
	
	24
	
	32

	Beckertag
	
	1
	
	9
	
	17
	
	25
	
	33

	Bezahltag
	
	2
	
	10
	
	18
	
	26
	
	

	Konigstag
	
	3
	
	11
	
	19
	
	27
	
	

	Angestag
	
	4
	
	12
	
	20
	
	28
	
	

	Festag
	
	5
	
	13
	
	21
	
	29
	
	


Najważniejsze wydarzenia:

	IV. Sigmarzeit (SIGG-mar-cajt)            „Czas Sigmara“

	Wallentag
	
	-
	
	5
	
	13
	
	21
	
	29

	Aubentag
	
	-
	
	6
	
	14
	
	22
	
	30

	Marktag
	
	-
	
	7
	
	15
	
	23
	
	31

	Beckertag
	
	-
	
	8
	
	16
	
	24
	
	32

	Bezahltag
	
	1
	
	9
	
	17
	
	25
	
	33

	Konigstag
	
	2
	
	10
	
	*18
	
	26
	
	

	Angestag
	
	3
	
	11
	
	19
	
	27
	
	

	Festag
	
	4
	
	12
	
	20
	
	28
	
	


Najważniejsze wydarzenia:

* = Pierwszy dzień LATA

	V. Sommerzeit (ZOMMER-cajt)                  „Czas Lata“

	Wallentag
	
	-
	
	4
	
	12
	
	20
	
	28

	Aubentag
	
	-
	
	5
	
	13
	
	21
	
	29

	Marktag
	
	-
	
	6
	
	14
	
	22
	
	30

	Beckertag
	
	-
	
	7
	
	15
	
	23
	
	31

	Bezahltag
	
	-
	
	8
	
	16
	
	24
	
	32

	Konigstag
	
	1
	
	9
	
	17
	
	25
	
	33

	Angestag
	
	2
	
	10
	
	18
	
	26
	
	

	Festag
	
	3
	
	11
	
	19
	
	27
	
	


Najważniejsze wydarzenia:

21 = Sonnstill (ZONN-sztill) – Letnie przesilenie

	VI. Vorgeheim (FORR-g-hajm)        „Przed Tajemnicą“

	Wallentag
	
	-
	
	3
	
	11
	
	19
	
	27

	Aubentag
	
	-
	
	4
	
	12
	
	20
	
	28

	Marktag
	
	-
	
	5
	
	13
	
	21
	
	29

	Beckertag
	
	-
	
	6
	
	14
	
	22
	
	30

	Bezahltag
	
	-
	
	7
	
	15
	
	23
	
	31

	Konigstag
	
	-
	
	8
	
	16
	
	24
	
	32

	Angestag
	
	1
	
	9
	
	17
	
	25
	
	33

	Festag
	
	2
	
	10
	
	18
	
	26
	
	


Najważniejsze wydarzenia:

33 = Geheimnistag (g’-HAJM-niss-tag) – Noc Tajemnicy

	VII. Nachgeheim (Nach-g’-hajm)          „Po Tajemnicy“

	Wallentag
	
	-
	
	2
	
	10
	
	18
	
	26

	Aubentag
	
	-
	
	3
	
	11
	
	19
	
	27

	Marktag
	
	-
	
	4
	
	12
	
	20
	
	28

	Beckertag
	
	-
	
	5
	
	13
	
	21
	
	29

	Bezahltag
	
	-
	
	6
	
	14
	
	22
	
	30

	Konigstag
	
	-
	
	7
	
	15
	
	23
	
	31

	Angestag
	
	-
	
	8
	
	16
	
	24
	
	32

	Festag
	
	1
	
	9
	
	*17
	
	25
	
	


Najważniejsze wydarzenia:

* = Pierwszy dzień JESIENI

	VIII. Erntezeit (ERN-t’-cajt)                 „Czas Zbiorów“

	Wallentag
	
	-
	
	2
	
	10
	
	18
	
	26

	Aubentag
	
	-
	
	3
	
	11
	
	19
	
	27

	Marktag
	
	-
	
	4
	
	12
	
	20
	
	28

	Beckertag
	
	-
	
	5
	
	13
	
	21
	
	29

	Bezahltag
	
	-
	
	6
	
	14
	
	22
	
	30

	Konigstag
	
	-
	
	7
	
	15
	
	23
	
	31

	Angestag
	
	-
	
	8
	
	16
	
	24
	
	32

	Festag
	
	1
	
	9
	
	17
	
	25
	
	33


Najważniejsze wydarzenia:

21 = Mittherbst – Jesienne zrównanie dnia z nocą

	IX. Brauzeit (BRAU-cajt)                „Miesiąc Warzenia“

	Wallentag
	
	1
	
	9
	
	17
	
	25
	
	33

	Aubentag
	
	2
	
	10
	
	18
	
	26
	
	

	Marktag
	
	3
	
	11
	
	19
	
	27
	
	

	Beckertag
	
	4
	
	12
	
	20
	
	28
	
	

	Bezahltag
	
	5
	
	13
	
	21
	
	29
	
	

	Konigstag
	
	6
	
	14
	
	22
	
	30
	
	

	Angestag
	
	7
	
	15
	
	23
	
	31
	
	

	Festag
	
	8
	
	16
	
	24
	
	32
	
	


Najważniejsze wydarzenia:

	X. Kaldezeit (KAL-t’-cajt)                 „Miesiąć Mrozów“

	Wallentag
	
	-
	
	8
	
	16
	
	24
	
	32

	Aubentag
	
	1
	
	9
	
	17
	
	25
	
	33

	Marktag
	
	2
	
	10
	
	*18
	
	26
	
	

	Beckertag
	
	3
	
	11
	
	19
	
	27
	
	

	Bezahltag
	
	4
	
	12
	
	20
	
	28
	
	

	Konigstag
	
	5
	
	13
	
	21
	
	29
	
	

	Angestag
	
	6
	
	14
	
	22
	
	30
	
	

	Festag
	
	7
	
	15
	
	23
	
	31
	
	


Najważniejsze wydarzenia:

* = Pierwszy dzień ZIMY

	XI. Ulriczeit (UL-rik-cajt)                        „Czas Ulryka”

	Wallentag
	
	-
	
	7
	
	15
	
	23
	
	31

	Aubentag
	
	-
	
	8
	
	16
	
	24
	
	32

	Marktag
	
	1
	
	9
	
	17
	
	25
	
	33

	Beckertag
	
	2
	
	10
	
	18
	
	26
	
	

	Bezahltag
	
	3
	
	11
	
	19
	
	27
	
	

	Konigstag
	
	4
	
	12
	
	20
	
	28
	
	

	Angestag
	
	5
	
	13
	
	21
	
	29
	
	

	Festag
	
	6
	
	14
	
	22
	
	30
	
	


Najważniejsze wydarzenia:

21 = Mondstille (MONTE-sztill-e) – Zimowe Przesilenie

	XII. Vorhexen (FORR-hex-en)           „Przedwiedźmie“

	Wallentag
	
	-
	
	6
	
	14
	
	22
	
	30

	Aubentag
	
	-
	
	7
	
	15
	
	23
	
	31

	Marktag
	
	-
	
	8
	
	16
	
	24
	
	32

	Beckertag
	
	1
	
	9
	
	17
	
	25
	
	33

	Bezahltag
	
	2
	
	10
	
	18
	
	26
	
	

	Konigstag
	
	3
	
	11
	
	19
	
	27
	
	

	Angestag
	
	4
	
	12
	
	20
	
	28
	
	

	Festag
	
	5
	
	13
	
	21
	
	29
	
	


Najważniejsze wydarzenia:

33 = Hexensnacht – Noc Wiedźm

