
GRACZ: WARHAMMER FANTASY ROLE PLAY

Imię i Nazwisko: Rasa: Płeć: Obecna Profesja:

Wiek: Wzrost: Waga: Cechy Charakterystyczne: Drużyna:

Kolor Włosów: Kolor Oczu:

Charakter: Sposób zachowania:

Broń Ręczna: Umiejętności: Umiejętności:

Broń Strzelecka:

Tabela Trafień z Broni Ręcznej Tabela Trafień z Broni Strzeleckiej

Mistrz Gry:

Kolano-L

Goleń-L
Stopa-L

* - tylko w przypadku pchnięcia R - oznacz otarcie pocisku (bez wbicia)
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Specjalne

1-2 Czubek Nadgarstek-L

Początkowa

Schemat rozwoju

Aktualna

SW Ogd PerCharakterystyka Zr Cp Int OpWt Żw I ASz WW US S



Znane języki: Ubranie:

Punkty Punkty Magii:
Doświadczenia:

Punkty Obłędu:

Psychika i Zdrowie: Religia: Zbroja:

Ekwipunek:

Historia:
Miejsce Urodzenia:

Rodzina:

 

The Card Was Created By Shiloh

1ZK=240P
1Sz=12P
10SZ=120P

Przelicznik

A Zr Cp IntZwierzęta

PP

Majątek
ZK Szylingi Pensy

Op Sw Ogd Per

KolorStopień

Sz WW Us S Wt Żw I

1ZK=20SZ



PUNKTY MAGII

Zasięg Czas Trwania Opis Działania/SkładnikiNazwa Czaru POZ PM



Wyznanie Świątynia Symbol

Dni Świąt Dni Świąt

Zaprzyjaźnione Kulty Wrogie Kulty PRZYKAZANIA

Nazwa czaru

The Card Was Created By Shiloh 


