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NOTATKI GRACZA
WARHAMMER FANTASY ROLEPLAY

MISTRZ GRY:
GRACZ:
GRACZ:
GRACZ:

A Zr Op SW Ogd Per

GRACZ:
POSTAC:
PROFESJA:
TABELA WALKI:
7w -1
2
7w -3
-4
7w -5
-6
7w -7
-8

* - bohater moze tylko uzy¢ cechy w obronie, jesli atakuje to uzywa ja jeden raz.

TABELA PIENIEZNA —, SAKIEWKA”:

ZK SZ

P

PRZELICZNIK:
NAJWIEKSZY
PRZYPLYW GOTOWKI: 17K = 2087
ZK SZ P 17K = 240P
05ZK =107
20587 = 240P
NAJWIEKSZY 1Sz = 12P
WYDATEK / STARA: 0582 =6P
ZK sz P
ZK — Zote Korony
SZ - Szylingi
P - Pensy

UBRANIE: KOLOR




TABELA POZNANYCH POSTACI:

IMIE | NAZWISKO:

IMIE | NAZWISKO:

WZROST | WAGA:

WZROST | WAGA:

KOLOR WEOSOW: KOLOR WEOSOW:
KOLOR OCZU: KOLOR OCZU:
OPIS: OPIS:

IMIE | NAZWISKO:

IMIE | NAZWISKO:

WZROST | WAGA:

WZROST | WAGA:

KOLOR WEOSOW: KOLOR WEOSOW:
KOLOR OCZU: KOLOR OCZU:
OPIS: OPIS:

IMIE | NAZWISKO:

IMIE | NAZWISKO:

WZROST | WAGA:

WZROST | WAGA:

KOLOR WEOSOW: KOLOR WEOSOW:
KOLOR OCZU: KOLOR OCZU:
OPIS: OPIS:

NOTATNIK —CZYLI WSZYSTKO TO CZEGO MISTRZ GRY NIE PODPOWIE...

Bogowie wszelkiego stworzenia strzezcie mej mysli przed nieprzyjacielem...
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